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Poprvé jsem se s 3D grafikou seznamil v 15 letech na pocitaich Amiga v programu Imagine
3D. Hned na prvni pohled jsem byl okouzlen tim, jakym zplsobem se pocitaCova grafika
vytvafi. V nasledujicich letech jsem se pronikal do tajl grafiky stylem pokus-omyl, jelikoz
internet a zadné podobné zdroje jsem nemél k dispozici. Postupné jsem obévoval nové 3D
programy, napf. Lightwave, Bryce, Maya, 3DStudio Max a Softimage. 3D tvorba se pro mé
stala konickem, kterému jsem se snazil vénovat jak dovolily okolnosti a do dnes mé
neprestava udivovat.

PocitaCe vyuzivam vSestrané, od zabavy pfes grafiku az k programovani, jak byla potfeba a
jaké byly okolnosti. Diky tomu, Ze se problematice PC vénuju cely svUj zivot, se u¢im nové
véci v této oblasti rychle a od uplnych zakladu obsluhy PC jsem se sam propracoval az k
administraci specializovanych systemua a developerskym dovednostem.

V poslednich par letech jsem se soukromé vénoval programovani her na mobilni platformé a
ve volném Case 3D modelovani. Ve volném Case pracuji na nezavislém hernim projektu
uréenym pro stolni pocitaCe i mobilni platformu, kde chci své dovednosti prohloubit.

Na pozici 3D grafika se hlasim, protoze bych rad zdokonalil své dovednosti a znalosti v této
oblasti na profesni urover. Jsem nadSenec pro 3D grafiku a pracovat jako 3D grafik byl vzdy
muj sen, doprovazi mé v soukromi viceméné cely zivot a citim, ze pfiSla doba se opét
posunout dale kupfedu.
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VZDELANI

1995 - 1999
Nazev posledniho studijniho programu
SOS Net Office School Orlova— Vypodetni technika v elektrotechnice - ukonéeno s maturitou

DOSAVADNI PRAXE

10/2014 — soucasnost — Tieto s.r.o.
Pozice — Tranzi¢ni specialista pro Microsoft SQL

06/2008 — 09/2014 — Tieto s.r.o.
Pozice — Microsoft Exchange administrator se specializaci na archivaci e-mailové
komunikace

01/2005 - 01/2006 - Emilia Békéska
Pozice - Nakupci - Nakup a prodej vypocetni techniky, servis a oprava PC

04/2004 - 11/2004 BT Computers Orlova
Pozice - Servisni technik - oprava, instalace HW/SW v oblasti vypocetni techniky

JAZYKOVE ZNALOSTI

Jazyk — uroven znalosti
Cestina - rodily mluvCi
angli¢tina - plynule

PRACE S POCITACEM

Pocitacova grafika:
- Autodesk Maya, Softimage - stfedni znalost
- Mudbox - zakladni znalost
- ZBrush - zakladni znalost
- The Foundry Modo - zakladni znalost
- Adobe Photoshop - stfedni znalost
- Adobe After Effects - zakladni znalost
- Substance painter- zakladni znalost
- Keyshot- zakladni znalost



Development:

C#

ActionScript (Adobe Flash Builder)
Java

PHP pro mySQL

Unity 3D Engine (C#)

Corona Engine (Lua)

Administrace:

Microsoft Exchange
Microsoft SQL

EMC EmailXtender
EMC SourceOne

Microsoft Windows, Unix, Mac OS X
Microsoft powershell for Microsoft Exchange

Ostatni

Microsoft Office - Word, Excel, Outlook, Visio, OneNote

Networking

OSTATNIi KURZY

2013-01 Microsoft SCOM

2011-01 EMC SourceOne

2010-01 Microsoft Powershell
2010-01 Microsoft Exchange 2010
2009-01 EMC EmailXtender
2009-01 EMC SourceOne

2008-01 Microsoft Exchange 2007

2008-01

2008-01 Unix

Microsoft Windows Server 2003
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ZAJMY

- PocitaCova grafika a animace
- Umélecka tvorba

- Game development

- PocitaCové a mobilni hry

- Alternativni OS

- Hudba

SOUKROME PROJEKTY

Runnsters on the run - https://www.youtube.com/watch?v=arMDpY6tkYo
- game development ActionScript (Flash Builder), integrace PHP a MySQL, debugging
- Assets drawing

Quadrush (in progress) - https://www.youtube.com/watch?v=o0dVNemfoc-8
- game development C# (Unity 3D)
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